Atividades — O que é a Internet? Para que serve?

1. Alinternet é:

a) Um jogo de computador

b) Uma linguagem de programacao

¢) Uma rede mundial de computadores interligados
d) Um programa de e-mail

2. (Verdadeiro ou falso) A internet serve apenas para assistir videos e jogar.
Resposta: Falso

3. Cite duas formas de usar a internet no dia a dia.
Resposta esperada: Comunicacao e educagéo (ou outras, como trabalho,
entretenimento, comercio).

Atividades — Capitulo 2: A Historia da Internet parte 1
Antes da Internet (Pré-1960)

1. Antes da internet, as pessoas se comunicavam principalmente por:
a) Satélite e GPS b) Telégrafo, telefone e cartas
¢) Redes sociais d) Videoconferéncia.

2. (Verdadeiro ou falso) Os primeiros computadores ja vinham conectados a internet.
Resposta: Falso

3. Qual o nome de um dos primeiros computadores eletrénicos citados no capitulo?
Resposta: ENIAC ou UNIVAC

4. A ideia de uma "rede galactica" foi pensada por:
a) Steve Jobs b) Alan Turing ¢) J.C.R. Licklider d) Bill Gates

5. (Verdadeiro ou falso) O objetivo da rede era conectar computadores para jogar
online.
Resposta: Falso

6. A comutacdo de pacotes:

a) Envia dados em um unico bloco

b) Divide os dados em pequenos pacotes

¢) E um método ultrapassado que n&o é mais usado
d) S6 funciona em redes militares

7. Por que a comutacdo de pacotes foi tdo importante para o desenvolvimento da
internet?

Resposta: Porque permite o envio eficiente e seqguro de dados por diferentes
caminhos.

8. (Verdadeiro ou falso) A internet foi criada inicialmente para o uso comercial e
domeéstico.
Resposta: Falso

9. Qual o principal motivo que levou os militares dos EUA a desenvolverem uma rede
como a ARPANET?
Resposta: Garantir a comunica¢cdo mesmo em caso de ataque nuclear.

Atividades — Capitulo 3 — A Historia da Internet parte 2



1. A ARPANET foi criada para conectar:
a) Supermercados b) Estacbes de radio
c) Universidades d) Agéncias de turismo

2. Qual foi a primeira palavra (incompleta) enviada por meio da ARPANET?
Resposta: ""LO" (tentativa de enviar ""LOGIN"™)

3. O protocolo que permitiu que redes diferentes se comunicassem foi:
a) HTTP b) TCP/IP c) FTP d) HTML

4. O que o protocolo TCP/IP possibilitou?
Resposta: Comunicacao entre redes diferentes, formando a base da internet.

5. Quem criou 0 e-mail?
a) Tim Berners-Lee b) Ray Tomlinson c) Larry Page d) Elon Musk

6. (Verdadeiro ou falso)

a) O simbolo @ foi usado para separar 0 nome do usuario € o nome do computador.
Resposta: Verdadeiro

b) O termo "internet™ comecou a ser utilizado antes mesmo da ARPANET.
Resposta: Falso

7. Em que ano o primeiro e-mail foi enviado?
Resposta: 1971

Cruzadinha — Histdria da Internet Instrugdes: Complete a cruzadinha com as palavras
corretas a partir das dicas fornecidas.

Horizontal:

1 - Primeira rede de computadores dos EUA. 2 - Primeira palavra enviada pela internet.
3 - Nome do criador do e-mail. 4 - Protocolo que permite comunicacéo entre
redes.

Vertical

- Ideia inicial de rede proposta por J.C.R.
2 Um dos primeiros computadores eletronicos, crlado nos anos 1940.
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Atividade de Ligacéo — Coluna A com Coluna B
Instrucdes: Ligue os elementos da Coluna A com suas respectivas defini¢des na
Coluna B.

Coluna A Coluna B
(1) ENIAC (A) Protocolo de comunicacéo entre redes
(2) TCP/IP (B) Primeira rede de computadores



Coluna A Coluna B

(3) ARPANET (C) Primeiro computador eletrénico de grande porte
(4) Ray Tomlinson (D) Criador do e-mail

(5) @ (arroba) (E) Separador no endereco de e-mail

RESPOSTA:

1-C -2—-A -3—-B -4—-D - S—E

Questdes

1. Qual foi a principal contribuicéo do protocolo TCP/IP para a internet, segundo
0 texto?

a) O fim da ARPANET.

b) O amadurecimento da rede na década de 1970.

¢) A criacéo da primeira rede social.

d) A substituicdo imediata da ARPANET pela internet moderna.

2. De acordo com o texto, como é estruturado o protocolo TCP/IP?
a) Em um bloco Unico de codigo indivisivel.

b) Em duas partes apenas: envio e recebimento.

c) Em camadas com tarefas especificas.

d) Por meio de um sistema de radio frequéncia.

3. Qual é a funcao especifica do IP (Internet Protocol) mencionada no texto?
a) Garantir a continuidade do fluxo.

b) Corrigir falhas no envio de mensagens.

¢) Substituir o Vinton Cerf.

d) Responsabilizar-se pelo enderecamento dos pacotes de dados.

4. O que diferencia a atuacdo do TCP em relacdo ao fluxo de informacéo?

a) Ele apenas limita a comunicagéo entre computadores.

b) Ele garante a continuidade do fluxo e cuida para que 0 processo ocorra sem
problemas.

c) Ele é responsavel apenas pela parte fisica da rede.

d) Ele apaga os dados ap6s o envio.

5. Qual protocolo o TCP/IP veio substituir e por que ele foi considerado obsoleto?
Resposta: 0 NCP, que ja estava obsoleto porque se limitava a controlar a
comunicacao sem oferecer correcdo de falhas no envio.

6. Sobre o Network Control Protocol (NCP), é correto afirmar que:

a) Ele corrigia todas as falhas de envio.

b) Ele era superior ao TCP/IP em velocidade.

c) Ele se limitava a controlar a comunica¢do na ARPANET, sem corrigir falhas.
d) Ele foi criado por Vinton Cerf em 1983.

7. O gue acontece no protocolo TCP/IP quando uma mensagem é transmitida de
forma errada?

a) A conexdo é encerrada permanentemente.

b) A mensagem € perdida e ndo pode ser recuperada.

c) A mensagem é rapidamente reenviada.

d) O computador de destino € bloqueado.



8. Quem foi o responsavel pelo desenvolvimento do método TCP/IP?
a) A equipe da ARPANET sem lideranca definida. b) Vinton Cerf e sua equipe.
c) Bill Gates e Steve Jobs. d) O protocolo NCP.

9. Em que ano o TCP/IP foi oficializado como o protocolo nico na ARPANET?
a) 1970 b) 1975 c) 1980 d) 1983

10. Explique, com base no texto, a relacio entre a proximidade da
rede/destinatario e as camadas do TCP/IP.

Resposta: As tarefas de cada camada do TCP/IP s&o definidas e

distribuidas dependendo de sua proximidade com a rede fisica ou com o destinatario
final da informacéo.

Questdes de Concurso

1. (Compreensao Literal) De acordo com o texto, a diviséo do protocolo TCP/IP em
camadas visa:

a) Facilitar a substituicdo do antigo protocolo NCP por Vinton Cerf.

b) Organizar tarefas especificas baseadas na proximidade com a rede ou o
destinatario.

c) Garantir que a ARPANET se tornasse a internet atual ainda na década de 70.

d) Permitir que o IP corrija as falhas de envio de forma autbnoma.

2. (Analise de Funcdo) No que diz respeito a dindmica de funcionamento dos
protocolos citados, depreende-se do texto que:

a) O IP cuida da integridade do fluxo, enquanto o TCP endereca 0s pacotes.

b) A principal deficiéncia do NCP era a falta de um mecanismo de correcdo de
erros.

c) O TCP/IP foi oficializado imediatamente ap0s sua cria¢do na década de 1970.

d) O reenvio de mensagens erradas era uma caracteristica herdada do NCP.

3. (Inferéncia e Cronologia) Analisando os marcos temporais apresentados, é
correto afirmar que:

a) O amadurecimento da internet ocorreu apenas em 1983, com a cria¢do do TCP/IP.
b) O NCP e o TCP/IP coexistiram como protocolos oficiais da ARPANET até 1983.

c) Houve um intervalo de tempo entre o surgimento do TCP/IP e sua oficializacéo
exclusiva.

d) A década de 1970 marca o fim da utilizacdo do enderecamento por pacotes.

4. (Certo ou Errado) No protocolo TCP/IP, a responsabilidade de garantir que a
informacéo flua sem interrupc¢oes e sem problemas cabe ao IP (Internet Protocol).
() Certo

( X)) Errado

5. Explique a principal diferenca operacional entre o NCP e o TCP/IP no que tange
ao tratamento de falhas de transmiss&o.

Resposta: 0 NCP se limitava ao controle da comunicagdo entre computadores sem
oferecer correcdo de erros, ja o TCP/IP introduziu a capacidade de reenviar
rapidamente qualquer mensagem transmitida de forma incorreta.



